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6. Caceria
ﬁfﬁ especializada

Palabras para aprender

fulminante de percusiéon distancia efectiva

calibre colocacidn del tiro
tiro cebado pistola
tiro colgado cilindro

cargador accion semiautomatica
punta de navaja plumas de direccién
carcaj accion de revolver
accién de cerrojo

Introduccion a los rifles de avancarga

| En Puerto Rico no se permite la caza con rifles de avancarga, sin embargo, estamos incluyendo
| informacién sobre éstos debido a que los cazadores viajan a lugares en donde estd permitido su uso.

El tiro con armas de pélvora negra es de nuevo un
deporte muy popular. En los ultimos 30 afios se han
formado muchos clubes. En casi todos los estados,
provinciasy territorios de Américadel Norte se permite
la caceria con armas de pélvora negra. Algunos ofrecen
temporadas especiales para los rifles de avancarga.

El cazador responsable debe revisar los re-
glamentos estatales, provinciales o locales para
conocer con cudles armas de avancarga se permite la
caceria. Antes de comprar un arma de fuego de
pélvora negra, usted deberia ir a un club o campo de
tiro donde utilizan mosquetes para hablar con los
tiradores que conocen de estas armas, accesorios ¥
reglamentos de seguridad correspondientes.

El rifle consta de tres componentes o piezas
ensambladas: el mecanismo, la caja y el cafién. El
mecanismo es el componente que dispara un arma
de pélvora negra. La caja es el componente hecho de

madera o metal sobre el cual se sostiene el candn. El
canén es el tubo a través del cual se dispara la bala.
En América del Norte se han utilizado cuatro
clases principales de armas de avancarga: de mecha,
rueda, pedernal y fulminante de percusidn.

Canones lisos y estriados

Los mosquetes y escopetas disparaban balas
grandes de plomo y perdigones para cazar mamiferos
y aves. Dichas armas tenian el interior de su candn
liso (alma lisa), por lo cual resultaban efectivas sélo
adistancias cortas. Las escopetas modernas todavia
se conocen como armas de almas lisas.

Los rifles de avancarga utilizan balas redondas o
conicas llamadas minibalas o maxibalas. El tirador
responsable se asegurade utilizar el calibre apropiado
de municidn.

Los cafiones estriados se inventaron para poder

Componentes del rifle de avancarga

Chispeador

Culata Martillo /

Recamara

Clavija Boca del canidn
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Guarda parches

Cubierta del
mecanismo
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hacer mas disparos con un arma antes de tener que
limpiarla. La pélvora negra deja un depédsito pastoso
en el caindn cada vez que se dispara. A esto se le
conoce como hollin. El hollin debe limpiarse después
de cada disparo ya que puede acumularse y hacer
dificil el cargado v hasta ocasionar que una bala
quede trabada dentro del cafidn.

Al cortar estrias rectas dentro del cafidn, los
fabricantes de armas crearon mds espacio en el cual
el hollin podia depositarse. El metal dejado entre dos
estrias se llama la cresta. El estriado se utilizé por
primera vez a finales del siglo 14.

Las armas de alma lisa utilizaban balas redondas
o conicas, que quedaban ajustadas dentro del cafién, o
perdigones sostenidos por un parche apretado. En
lugar de utilizar una bala del tamafio exacto para
encajar entre las crestas del estriado, los cazadores v
tiradores utilizaban un parche para envolver una bala
ligeramente méds pequefa que el calibre del arma. El
parche servia para limpiar el cafidén, sellar cualquier
ezpacio alrededor de la bala v hacer que los rifles se
cargaran mds fdcilmente con un atacador de madera.

Tipos de pdélvora negra
y accesorios

La polvora negra es muy peligrosa de fabricar ¥
utilizar porque puede explotar por presién, impacto
o fuego. Esta es fabricada en distinto grosor. Nunca
utilice la pélvora sin humo moderna conunarmade
pélvora negra.

Los tiradores de pdlvora negra necesitan muchos
accesorins para disfrutar de manera segura,
responsable y eficiente el tiro al blanco y la caceria.
Algunos artefactos que los tiradores experimentados
utilizan son: un cuerno para la pélvora, medidor de
pélvora, porta fulminantes, vdstago corto, cargador

rapido, cuchillo v un estuche con los deméds materiales
necesarios.

El tiro seguro y eficiente

Todo tirador de pélvora negra es responsable de
utilizar un arma de manera segura. Debe aprender
y seguir los Diez Mandamientos de Seguridad para
las Armas de Fuego, asi como los Diez Mandamientos
de Seguridad para las Armas de Avancarga. Se trata
de dos listas distintas de reglas que le ayudardn a
asegurarse de que esté observando todo lo requerido
para la seguridad.

El tirador responsable mantiene la pélvora negra
alejada de todo fuego, chispa o cigarrillo. La misma
puede explotar sélo por el contacto con electricidad
estatica o por un golpe fuerte. Mantenga seca la
pélvora negra va que no prenderd al estar humeda.
Es mejor guardar la pélvora negra v los fulminantes
de percusién aparte y fuera del alcance de los nifios.
Utilice tapas ajustadas en las latas de pélvora negra.
Revise los reglamentos locales para saber cudnta
pbélvora negra se permite tener almacenada o se
puede transportar en un vehiculo.

Cargando y disparando

Siempre comience los procedimientos de carga
con el martillo en la posicién media y la chimenea
libre de fulminante. Cuando se trate de un mosquete
de pedernal abra el chispeador ¥ hale el martillo
hasta abajo.

1. Limpie el interior del cafidn con un parche para
remover cualquier hollin o aceite y para
asegurarse de que el arma estd descargada.

2. Ponga un fulminante en el rifle de percusién v
apiintelo a una brizna de pasto o una hoja que se
encuentre situada en una direccién segura.

3. Dispare el arma. El pasto o las hojas deberian
moverse, indicando que la chimenea y el caién
estdn libre de obstruccién v seguros para utilizarse.
No dispare una carga de pdlvora de ignicidén como
prueba. En vez de eso, limpie el orificio de la
cazoleta para asegurarse de que estd libre.

4. Cologue el martillo de percusién a la posicién
media (rifles de percusion) o abra el chispeador v
hale el martillo de pedernal hasta abajo (rifles de
pedernal).

5. Descanselaculatadel armaen el suelo entremedio
de sus pies. Sostenga el cafdn por debajo de la
boca y apunte el arma lejos de usted. Luego vacie
por la boca del canén una carga de pdlvora
previamente medida. Siga las instrucciones del
fabricante paralacantidad y medida del granode
pélvora apropiadas. Siempre utilice un medidor
de pélvora y no el polvorin mismo. Con la mano
libre dé unos ligeros golpes sobre la superficie del
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candén para asentar la pélvora en la recdmara.
6. Coloque un parche lubricado sobre la boca del

cafidn v centre una bala sobre el mismo. A veces

habra un lado de la bala ligeramente aplanado,
llamado la colada, que deberd colocarse
hacia arriba.

7. Utilice el vdstago corto para meter labala apenas
un poco dentro de la boca del cafidn. Un golpe
firme es lo mejor.

8. Con una navaja filosa recorte el sobrante del
parche al ras de la boca del cafién. Corte con un
movimiento hacia afuera.

9. Empujelabala mds profundamente conel vastago
largo, empujando firmemente.

10, Empuje la bala al fondo del cafién con el atacador.
Asiente la bala firmemente, pero sin comprimir la
polvora. Tenga cuidado de no quebrar el atacador.
Ponga una marca en el atacador para asegurarse
de gque la bala esté en la posicién correcta. No debe
guedar espacio entre la pélvora y la bala.

11.Cuando esté listo para disparar, ponga un
fulminante de pereusidén firmemente sobre la
chimenea o cargue la cazoleta con la cantidad
recomendada de pélvora FFFFg (mds o menos un
tercio de la capacidad de la cazoleta). Ahora usted
estd listo paraamartillar vy dispararel arma. ;Qué
sucede si hala el gatillo y el arma no dispara? ;Qué
pasa si sélo se dispara el fulminante o la carga de
ignicién? Tales fallas se llaman tiros cebados. Un
atraso en la ignicidn se llama un tire colgado.

Si esto le sucede, manténgase apuntando en la
direccion del disparo y espere por 45 segundos. Sila
carga principal no se enciende, intente nuevamente
con otro fulminante o carga de ignicién. Si el arma
sigue sin disparar, siga las instrucciones del
fabricante de su arma sobre como descargar de
manera segura y cuidadosa un arma cargada que no
dispara o siga las instrucciones previamente
impartidas por un experto.

Se le olvidd poner pélvora en el cafién? ;Cémo
sabe que el arma estd cargada? Es importante que
usted sepa esto. La mejor manera es marcar el
atacador con tinta. La mavyoria de los tiradores
utilizan tres marcas. Para esto, introduzca el
atacador dentro del cafidn del arma descargada.
Ponga la marca a nivel de la boca del canén. La
segunda marca se realiza utilizando una cargaligera
con bala para blancos v la tercera marca con una
carga de caceria con la bala.

En casi todo estado v provincia, al quitar el
fulminante de percusidn o la pélvora deignicidén a un
arma de avancarga se le considera legalmente
descargada. Para remover una cargay la bala, usted
puede disparar con sumo cuidado a un toeén o a un
terraplén. Debe disparar o descargar su arma de
fuego al final de cada dia de caza o prdctica de tiro.
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5. Utilizando el

1. Vaciando la pilvora.

6. Sentando la bala con
la bagueta.

7. Cazoleta de ignicion.

Siempre quite el fulminante o la pélvora de ignicidn
cuando no se encuentré cazando o cuando esté
atravesandoun obstdculo (un arroyo, cerca o tronco).

Si utilizé pélvora negra para disparar las armas
de avancarga, puede limpiarlas con agua caliente
jabonosa (no utilice detergente). El Pyrodex™ es
muy corrosivo, se limpia mejor con agua caliente
jabonosa seguida por un solvente para pélvora.
Siempre limpie todo componente metdlico de su
arma con una tela ligeramente aceitada. Asegirese
de limpiar la chimenea (el orificio) de la cazoleta.
Almacene el arma de fuego en una posicién horizon-
tal o con la boca del cafién hacia abajo. Asi se evita
que los residuos de la limpieza dafien el mecanismo.
Al disparar, recuerde que las chispas en el cafién
pueden encender la siguiente carga de pélvora. Para
evitar esto, recuerde limpiar el cafién de su arma con
un parche lubricado antes de recargarla. Al cargar,
siempre apunte el cafién hacia una direccién segura.



Algunas armas de avancarga tienen dos canones.
Si usted dispara uno solo, quite el fulminante o la
pélvora de ignicidn del otro cafidn antes de recargar,

El tirador de pélvora negra responsable y
experimentado pensard primero en la seguridad y
segundo en el disparo.

Consideraciones
especiales de campo

iQué es la distancia efectiva? Es la distancia en
que un tiro bien apuntado abatird la pieza
limpiamente. El tirador seguro, responsable y
experimentado estudiard los manuales de operacidn,

| e e S SR
Diez mandamientos de seguridad
para las armas de avancarga

1. Las armas de bocacarga (mosquetes) no son juguetes.
Manéjelas con el mismo respeto otorgade a cualquier
arma de fuego.

2. Utilice s6lo polvora negra o Pyrodex™ en las armas de
avancarga, siempre del grano apropiado. Estas armas
no fueron disefiadas para soportar las presiones
m producidas por las pélvoras sin humo

3 deiapareunmﬂabommrﬁam la

%ﬂhm la alproyech]prnf:mré

n espacio entre la carga v i que
el cafién se deforme o se abulte, arruinando asi la
precisién del arma. En algunos casos podria causar
una en el cafidn, con la posibilidad de lesionar
al ti v a los observadores.

4. No exceda la carga méxima recomendada por el
fabricante ni trate de cargar el arma con varios
proyectiles. Cuando tenga duda, busque informacidn

o Wah&mxmfn&nﬁnmﬁm

cargar su mosquete NUNCca eXponga su
cuerpo a la boca del cafién. Sujete el atacador, a una
cafién, en vez de sujetarlo extremo, ya que si
sammpe.pudﬂnhar'mha{brammﬂ astillado
del mismo. Empuje el atacador hacia abajo con golpes

cortos.
6. Siempre asegirese de la zona de caida de sus

Do hata 500 eans (732 o0
7. Nunca fume cuando estd ;

5 ;El d . b =

avancarga. Siem asegiirese de su buen

fmﬁmamimbn.&ia]mnimndn i _ualafnﬁﬂn
de su arma parece estar funcionando mal, lleve un;
a un armero competente para una revisién ¥ correcc
del problema.

10. Las caracteristicas de las armas de bocacarga requieren
ue usted proceda con precaucién y habilidad.
5o de saber los pasos correctos para cuidar,
cargar y utilizar el arma.

Un arma de avancarga no es un juguete,

las normas sobre la carga y los cuadros de balistica
para determinar la distancia mdxima y la distancia
efectiva de su arma. Estas distancias dependen
mayormente del pesode labalay el peso(en gramos)
de la carga de pdlvora. La bala v la carga de pélvora
apropiadas wvarian
dependiendodel tipode
animal que se caza. Se
utiliza una carga
distinta para el conejo
a la que se utiliza para
el venado o el oso.

La eolocacidn del tiro
es poner la bala
exactamente donde
usted quiere. El cazador
responsable conoce las
dreas vitales de los
animales cinegéticos
¥ como apuntar,
adelantar y disparar su
arma de fuego para
pegar en dichas dreas
con regularidad. El
deportista trata de
cobrar su pieza
limpiamente (con un
solo tiro).

Las escopetas
de pélvora negra
modernas utilizan
perdigones en lugar de

Limpiando un arma de
avancarga.
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una sola bala con parche. Se cargan de manera muy
parecidaalosrifleso pistolas deavancarga. Siempre
cumpla con las instrucciones del fabricante sobre
como cargarlas. El tirador cuidadose limpiard el
cafién con un parche lubricado antes de cargar o
recargar, La carga de pélvora medida es lo primero
que se mete al cafién.

Cubra esta pélvora con un taco delgado. Luego
ponga uno o dos tacos de fieltro. Cargue la cantidad
v el tamarfio recomendado de perdigones seguidos de
un taco delgado para sostenerlos en el cafidén. Después
de colocar un fulminante o la pélvora de ignicidn,
usted se encuentra listo para disparar.

Puede aprender mas sobre el tema en los clubes de
tiro, libros de caceria y en los cursos de educacién a
cazadores.

Introduccion a
las armas cortas

En el arma corta tanto el cafién como la culata son
cortos. Para disparar se sostiene la culata con una o
dos manos vy el o los brazos extendidos en lugar de
contra el hombro.

Las armas cortas se han fabricado de muchos
tamanos, desde las diminutas armas de bolsillo
calibre .22 hasta las “pistolas de caballo” calibre .70,
utilizadas en la Guerra Civil de Estados Unidos.

A las armas cortas frecuentemente se les conoce
como pistolas. Este nombre podria haber venido del
pueblode Pistoia, Italia, donde se fabricaron muchas
armas cortas en los siglos 15 y 16. Pistola es el
nombre correcto para las armas cortas que no tienen
cilindro rotatorio como componente de la accidn.

Componentes basicos
del arma corta

Todas las armas cortas tienen tres componentes
principales: el cuerpo, elcafién ylaaccidn. Losrevilveres
v las pistolas semiautomadticas tienen un cuarto
componente prineipal. Al mismo se le llama cilindroen
los revélveres y eargador en las semiautomaticas. Su
funcién es el almacenaje de los cartuchos.

El cuerpo es la estructura metdlicaquedaal arma
corta su forma. Los demés componentes se conectan
al cuerpo. El cafién es el tubo a través del cudl se
dispara la bala. La mayoria de los cafiones en las
armas cortas modernas no pasan de las 12 pulgadas
de largo. El extremo del cafién por donde sale labala
es la boca. Toda arma corta moderna tiene el alma
del canén estriado (estrias en espiral que provocan
gue la bala gire al ser disparada).

La accién dispara el cartucho. Los componentes
basicos son el gatillo, el resorte principal y el martillo.
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Al amartillar el arma corta se comprime el resorte
principal. Al apretar el gatillo se suelta el martillo
para que el percutor golpee el reborde o la zona de
fulminante de un cartucho de fuego central.

Sumano sostiene la parte trasera caida del cuerpo,
que se llama la culata. A cada lado de la culata del
arma corta se encuentran las cachas. Estas pueden
estar hechas de madera, hule duro, metal, hueso,
marfil o materiales sintéticos. A veces se utiliza una
empufiadura con las armas cortas para las
competencias de tiro al blanco.

Las miras del arma corta se parecen mucho a las
miras abiertas de un rifle. La mira delantera es una
placa o poste, a menudo situado en una rampa. La
mira trasera es generalmente una muesca cuadrada
oen forma de “V” cortada en una barra o placa sélida
de metal. Esta mira podria ser puesta fija por el
fabricante o ajustable lateral o verticalmente.

Acciones

Las armas cortas modernas tienen cuatro clases de
acciones: accidéndemaroma, revélver (acciéndemaroma,
sencilla v doble accidn), semiautomdtica y de cerrojo.

Las pistolas de accién de maroma y accién de
cerrojo funcionan como los rifles y escopetas del mismo
tipo de accidn. El arma de un solo tiro se carga a mano
y el casquillo es expulsado al abrir la accién o halar el
cerrojo para atras. La pistola se carga sélocuandouno
estd listo para disparar. Algunas pistolas tienen una
posicién media para asegurar el martillo. Sin em-
bargo, las piezas desgastadas (especialmente la unia)




pueden hacer este procedimiento menos confiable.

Los revélveres tienen cilindros rotatorios que
guardan los cartuchos listos para disparar. El cilindro
tiene dos funciones, sirve de cargador y recimara a
la vez. Como cargador, mantiene almacenados los
cartuchos listos paradisparar. Larotacién del cilindro
alinea cada cartucho con el cafién. Cuando el gatillo
seaprieta yel martillo percute, el cilindro se convierte
en la recAmara.

Hoy en dia se utilizan dos clases de acciones de
revilver. Los revéilveres modernos son de accién
simple o de doble accién. El martillo de los revélveres
de accidn simple debe amartillarse a mano, antes de
gue pueda dispararse. Cuando se amartilla,
generalmente con el pulgar de la mano que no
dispara, el cilindro gira. Luego de disparar hay que
amartillar nuevamente para que el siguiente
cartucho gire hasta la posicidn de disparo.

Los revélveres de doble accién pueden disparar
mds rdpidamente. Al apretar el gatillo, el arma se
amartilla, el cilindro gira y el martillo percute. Con
un revélver de doble accién, uno también puede
amartillar ¥ disparar cada tiro, operdndolo como
revilver de accidn simple.

Cargando el revélver

Losrevélveres secargan de tres maneras diferentes.
La mayoria de los revélveres de accién simple se
cargan a través de una puerta en el lado derecho del
cuerpo. El cilindro no se abre ni se saca. Para cargar,
apunte el cafién en una direccién segura. Luego hale
el martillo hasta la posicién media (también se llama
la posicién de carga). Gire el cilindro a mano y llene
todas las recdmaras menos una. El cazador seguro
pondrdlarecimaravacia de manera que quede debajo
del martillo. De esta manera, si el revélver se cae o se
golpea, no se disparari.

Las otras dos clases de revélveres generalmente
son de doble accidn y se abren de maroma (en la parte
superior trasera del cuerpo) o con un cilindro movible
(hacia un lado). En cada caso hay un pestillo que
libera el cilindro para que pueda cargarse.

Para recargar un revélver, hay que extraer los
cartuchos vacios. Los revélveres modernos de doble
accién tienen una varilla expulsora de resorte, que
también sirve como eje del cilindro, conectada al
extractor. Esta varilla/eje se encuentra escondida
bajo el cafién cuando el arma dispara y es el eje sobre
el que gira el cilindro. El tirador puede descargar los
casquillos gastados de manera segura con una mano
mientras mantiene el cafidn apuntado en una
direccién segura.

Los revélveres no tienen seguro. Sin embargo,
hasta que el arma se amartilla, no podrad disparar
mientras el martillo esté puesto en una recdmara
vacia. La dnica manera segura de portar un revélver

es con una recdmara vacia bajo el martillo. En el
campo, el arma corta debe cargarse en una funda o
bagueta que tenga una correa de seguridad.

La tercera clase de accién de las armas cortas la

poseen las pistolas semiautomaticas. FEstas
funcionan de manera muy parecida a los rifles y
escopetas. La mayoria se carga con un cargador
("magazine") desprendible. Los cartuchos se ponen
en el cargador y éste se inserta en la pistola por la
parte de abajo de la empufiadura o culata con un
movimiento hacia arriba.

Alpunas semiautomdticas tienen el martillo
externo, que debe amartillarse para el primer tiro.
Otras con el martillo interno se amartillan halando
hacia atrds la parte superior de la pistola. Este
movimiento también carga el primer cartucho a la
recidmara. Este componente mdvil se llama la
corredera. Existe un nimero creciente de semi-
autométicas con el mecanismo de doble aceién, que
permite disparar el primer tiro al apretar el gatillo,
siempre que haya un cartucho listo en la recdmara y
el arma esté amartillada. Después del primer tiro,
la pistola de doble acci6n expulsaré el casquillo gas-
tado, cargard otro cartucho a la recidmara y
amartillard el arma para el siguiente tiro.

Las pistolas semiautométicas generalmente tie-
nen un seguro que puede operarse con el pulgar o el
dedo del tirador. El cazador responsable mantendra
puesto este seguro hasta que esté listo para disparar
la pistola. Algunas semiautométicas tienen un seguro
de empufiadura que le permite disparar sélo cuando
se aprieta el gatillo y se presiona dicho seguro de
empufiadura.

Limpieza, almacenaje
y transporte
Mientras limpia su arma corta, la misma debera

estar descargada con el cafién apuntado en una
direccién segura. Las municiones nunca deben estar
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en el drea de limpieza o cerca de la misma.

Las municiones modernas hacen fécil el cuidado
apropiado de su arma corta. Si usted la mantiene
limpia y ligeramente aceitada, un arma de fuego
sera segura de utilizar, mantendr4 su precisién y
servird por muchos afios.

Observe lasindicaciones del manual del fabricante
de su arma y del equipo de limpieza. Deberia tener
cuidado de no aplicar demasiado aceite o grasaenla
accién o recAmara. Cantidades excesivas de aceite o
grasa pueden provocar presiones peligrosamente
altas durante el disparo.

El tirador responsable almacenard sus armas
limpias, aceitadas y descargadas en un lugar bajo
llave. Las municiones deben guardarse bajo llave en
un lugar aparte para evitar toda posibilidad de
accidente. Limpie el polvo o arena de los cartuchos
sueltos. Asi evitard que se raye larecimaradel arma
corta y aseguraré la operacién més eficiente.

Usted debe conocer los reglamentos referentes al
transporte de las armas de fuego en un vehiculo.
Algunos paises exigen que se lleven en un estuche
bajo llave en la cajuela. Otros permiten que uno las
lleve consigo con el permisoolicencia correspondiente.
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En los diversos paises existen leyes federales,
estatales o provinciales que regulan quién puede
poseer, llevar o utilizar armas cortas. Asegiirese de
conocer v cumplir con toda la reglamentacion.

Las armas cortas se utilizan cominmente en
deportes de tiro de competencia, el tiro al blanco
recreativo y donde se permite para la caceria.

El tiro al blanco v la caceria con armas cortas se
tratan méds a fondo en la seccién sobre los
fundamentos del tiro.

Introduccion a la
caceria con arco

Después del desarrollo de las armas de fuego
confiables, la caceria con arco se convirtié en un
deporte menor, disfrutado sélo por unas cuantas
personas. Sin embargo, desde 1900 en adelante y,
especialmente en los 1iltimos 30 anos, la caceria con
arco se ha vuelto popular, ya que mas cazadores
estdn practicando este deporte. Algunos paises tienen
muchos cazadores que utilizan arco y flecha. En
muchas regiones hay temporadas especiales
autorizadas iinicamente para los cazadores con arco.

La caceria con arco tiene varias ventajas. Las
temporadas de caceria con arco pueden aumentar
las oportunidades de salir de caceria con la adicién
de dias extras a la temporada normal. Las técnicas
de la caceria con arco pueden ayudar a mejorar el
nivel de habilidades del cazador. La caceria con arco
es un deporte tranguilo. De los pocos accidentes de
caceria con arco, la mayoria son autoinfligidos.

La caceria con arco requiere la préctica del tiro, el
estudio de las sefiales de la fauna, paciencia y la
habilidad de rastrear animales. Existen cursos
que ensefnan dichas habilidades. El curso mis
ampliamente aceptado es el “International
Bowhunter Educational Course,” impartido en la
mayoria de los paises.

Los campos de tiro y clubes de caceria con arco, los
comerciantes de arcos y accesorios y los programas
escolares también pueden ayudarle aaprender acerca
del equipo apropiado para la caceria con arco.

Equipo basico

Todo cazador de arco necesita un arco de buena
calidad, flechas, un carcaj (“quiver”) que cubra las
puntas de navaja, una cuerda de arco extra,
protectores para brazo y dedos, ropa apropiada y un
permiso de caceria.

Elequipo de campo para el cazador con arco es casi
el mismo que necesita el cazador con arma de fuego.
El cazador de arco también necesita una mochila
pequena para cargar el equipo de caceria con arco.



La mochila no debe hacer ruido ni interferir con sus
movimientos.

Existen tres clases populares de arcos modernos:
arco curvo (“straight limb v long bow”), arco recurvo
“recurve”) yarcode poleas o compuesto (“compound”).
La “National Bowhunter Education Foundation
{NBEF)" no considera la ballesta como arce porque
puede sostenerse mecdnicamente en posicidén
tensada. Sin embargo, la ballesta es equipo permitido
para la caceria en algunas dreas. En Puerto Ricono
estd permitida la caza con ballesta.

Los requerimientos legales para el equipo de
caceria con arco varian, El cazador con arco que es
responsable estudia los reglamentos de caceria
aplicables para ver cudles licencias o permisos se
requieren. También podria haber reglamentos
especificos referentes al equipo.

El equipo debe ser el adecuado para usted. Escoja
un arco con el que pueda tirar bien. Acuda a un buen
comerciante y pidale que le ayude a seleccionar un
arco vy a determinar su “distancia de halén” (“length
of pull”). Escoja las flechas con la rigidez que
corresponda a las libras de presidn de su arco (“bow's
draw weight”). El astil de la flecha puede ser de
madera, aluminio, fibra de vidrio o grafito. Las

flechas de fibra de vidrio v aluminio cuestan més que
las de madera, pero no se rompen ni deforman tan
facilmente. Por supuesto, las flechas deben estar
rectas y usted debe revisar cada flecha antesde irde
caceria.

El largo de las flechas debe corresponder a la
distancia de halén del cazador.

El largo promedio de las flechas es de apro-
ximadamente 28 pulgadas(71cm). Es mejor practicar
con puntas de navaja iguales a las que va a utilizar
para cazar. Si tiene que utilizar puntas de plomo (de
practica), asegiirese de que sean del mismo peso que
las puntas de filo. Parala caza de cabros y cerdos en
Isla de Mona se requiere el uso de puntas de navaja
de un ancho no menor de 7/8 de pulgada v el arco no
puede tener una potencia menor a las 40 libras. Estd
prohibido el uso de puntas explosivas, envenenadas
o con anestésicos.

Cada flecha tiene una muesca o ranura (*nock”)
gue se coloca en el mismo lugar de la cuerda del arco
cada vez que se tira. Generalmente, se trata de un
punto en la cuerda a '/: de pulgada (6.35 mm) arriba
del punto de descanso de la flecha en el arco. Usted
puede pedir a un profesional que le marque este
punto. La muesca normalmente se coloca entre los

Empufiadura
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o polea
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dos primeros dedos de la mano con la que tira.

Las flechas tienen plumas de direccion adelante
de la muesca. Pueden ser de tres a seis plumas
naturales o pldsticas que ayudan a la flecha a volar
de manera mads recta al hacerla girar en el vuelo.

La punta de navaja se encuentra en el extremo
opuesto a la muesca de la flecha. Se utilizan muchos
tipos distintos de puntas, dependiendo de si tira al
blanco, caza animales pequefios o caza animales
grandes. Las puntas de navaja para caceria son tan
filosas como navajas de rasurar y se deben mantener
asi.

Algunos cazadores utilizan miras en sus arcos,
mientras otros tiran instintivamente sin miras.
También existen miras para calcular las distancias,

El aprender a calcular distancias y practicar el
tiro desde espiaderos y en diferentes posiciones
mejorard la tasa de éxito de un cazador con arco.

El cazador responsable y conocedor mantendrd su
equipo en 6ptimas condiciones. Los arcos curvos y
recurvos nunca se deben guardar con la cuerda
puesta. Las flechas deben revisarse frecuentemente
en busca de deformaciones, quebraduras o muescas
torcidas. Debe romper las flechas defectuosas para
evitar el uso accidental de éstas. Las puntas de
navaja deben estar afiladisimas. Las cuerdas
gastadas tienen que reemplazarse.

Reglas de seguridad
para la caceria con arco

Los siete pasos bdsicos para tirar con arco somn:
tomar posicidn, poner la flecha, tensar, apuntar,
mantener, soltar v seguir la flecha.

Usted debe tomar en cuenta todas las reglas
comunes de seguridad mientras caza con un arco.
También hay reglas especiales de seguridad para la
caceria con arco. La primera es tener mucho cuidado
al manejar, guardar v afilar las puntas de navaja.
Usted debe revisar su equipo a menudo, especial-
mente antes de cada dia de caceria. Asegirese de
seguir los pasos apropiados al poner la cuerda al
arco. Utilice un tensador de cuerdas para evitar las
lesiones corporales o el dafo al arco.

En el campo, el cazador de arco responsable
recordard y observard las siguientes reglas de
seguridad.

1. Identifique el blance.

2. Asegiirese de que haya una trayectoria segura
para la flecha que vuela hacia el blanco.

3. Asegtirese de que los brazos del arco tengan
suficiente espacio libre sin tocar las ramas o la
maleza.

4. Pongalaflechasélocuandoesté listo para disparar.

5. Nunca “juegue” con los arcos y flechas

Partes de la flecha

Pluma guia

Emplumado
Mueseca
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Areas vitales

Espinazo
Il Pulmones

apuntdndolos hacia otro o tirando hacia arriba.
6. Nunca tire sobre una colina a un animal huyendo.

{(Un arco moderno puede tirar una flecha a mds de

200 yardas (183 m).

7. Cubra completamente las puntas de navaja. El
carcaj debe guardar las flechas de manera segura.
Al tensar la cuerda del arco para un tiro durante

la caceria, mantenga sus movimientos al minimo.

Tensela cuerda del arco cuando el animal mire hacia

abajo o lejos de usted y tinicamente cuando esté

dentro de la distancia efectiva. Seleccione un area
vital como su blanco y no el animal entero. Relaje sus
dedos y suelte la cuerda suavemente.

Siempre ponga sus flechas en un carcaj seguro y
tapado cuando no se encuentre en una situacién de
tiro. Nunca camine con una flecha puesta. Es
importante transportar el equipo de caceria con arco
de manera que no se dafie ni ocasione lesiones a las
personas. Revise su libro de reglamentos acerca de
lasleyes especificas referentes al transporte de arcos
en los vehiculos.

Consideraciones de campo

El cazador con arco que es responsable sélo hara
tiros dentro de la distancia efectiva. La distancia
efectiva para la caza mayor es 30 yardas (27 m) o
menos en lugares de vegetacidn cerrada y 40
yardas (37 m) o menos en lugares abiertos. Usted
debe practicar con blancos de tamano real
semejantes al animal que va a cazar, apuntando
siempre a las dreas vitales (el corazén, pulmones o
higado).

Espiaderos en arboles

Los espiaderos en los arboles son muy eficaces
para cobrar piezas con arco. Se permiten en la
mayoria de los paises, pero revise los reglamentos

No darie los drboles.

para estar seguro.

Elusode espiaderos permanentes danalos drboles
¥ puede traer problemas con los propietarios de los
predios. También dan mal aspecto al panorama y
son peligrosos de utilizar si no se les realizan
reparaciones constantes.

El cazador con arco que es responsable utilizara
un espiadero portatil del tipoque nodana los 4rboles.
Los escaloncillos de madera amarrados al arbol son
excelentes para treparse. Algunos espiaderos
portdtiles sirven para treparse también y pueden
utilizarse en drboles sin ramas.

La mayoria de los espiaderos portédtiles pueden
colocarse en una posicién que oculta al cazador a la
vez que facilita el tiro seguro. El camuflar la madera,
metal o pldstico le ayudard a permanecer oculto de
los animales.

Los espiaderos portdtiles pueden moverse
facilmente a diferentes lugares de caceria y quitarse
al final de la temporada.

Todo espiadero debe ponerse a prueba por
seguridad y utilizarse en unién a una correa o cuerda
de seguridad. Utilice una cuerda para subir el arco,
flechas y otro equipo de manera segura.

Todo cazador con arco tiene una responsabilidad
ante la presa. Esta incluye el tirar de acuerdo a su
habilidad, acercarse lo suficiente al animal para un
buen tiro, esperar que el animal se pare antes de
tirar (de ser posible) ¥y no hacer ningin tiro que
pueda resultar en una presa herida o perdida. El
cazador con arco debe rastrear el animal después de
cada tiro. La verdadera prueba del cazador
responsable es el dejar pasar un tiro male ain
cuando se encuentre sin alguien que pueda observar
sus acclones.

El cazador responsable tratard de ampliar sus
conocimientos lo mas posible y practicar para mejorar
sus habilidades para la caceria con arco.
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Capitulo 6 — Repaso para el cazador

[1] Mencione las tres partes principales de un arma corta.

[2] (Cual es la cuarta parte principal encontrada en los revélveres y las pistolas semiautomaéticas?

[2] Describa las miras de un arma corta.

[4] ;Cuéles son las cuatro clases de acciones?

[G] iPor qué el cazador responsable pone una recdmara vacia debajo del martillo?

[6] ;Por qué no es seguro aplicar demasiada grasa o aceite a la accién o recdmara de un arma corta
durante la limpieza?

Explique por qué se debe mantener la pélvora negra alejada de toda llama, chispa o cigarrillo.

[E] ;Cual es la posicién de seguro de un mosquete?

Mencione el tinico momento en que la flecha deberia estar puesta cuando uno caza con arco.

i) Al utilizar un espiadero en un drbol jc6mo puede cuidar los drboles un cazador con arco?
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